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Den avundsjuke polisen

Ett 4ventyr av Jonas Larsson Olanders
Tips och sittning: Daniel Lehto

Polisen Albin har nyligen flyttat till Rosenhill. Han dromde sjilv om att bli superhjdl-
te som barn, och ndr han ser Roda Masken och de andra superhjdltarnas bravader
vicker det en avundsjuka djupt inne i honom.

Istdllet for att losa brott har han spionerat pa hjdltar, och sett nagra av dem ndra en
av hjdltarnas hus. Albin kommer ga till husets fordldrar/mdlsmdn for att forsoka
bevisa att hjdltens dr en superhjdlte.

Kommer hjdlten klara av att hdlla sin hemlighet dold? I

Inledning

Ni dr hemma hos en av er och har for en gang skull en lugn kvdll. Man kan inte vara
superhjilte jamnt, utan ibland behéver man bara hinga.

Det knackar pa dérren, och en av era fordldrar 6ppnar - ni dr sjilva for upptagna
med att dta pizza och dricka saft. I dorréppningen ser ni en polis, vilket brukar vara
en trevlig syn, men den hdr mannen kinner ni inte igen. Han har en irriterad rynka
mellan ogonbrynen och spejar in éver fordlderns axel mot er.

“Ursikta att jag stor, men vi inom polisen har bevis om att en av stadens superhjiltar
bor hdr. Tidningarna kanske malar upp det som en positiv sak, men det dr ytterst
oansvarigt som fordlder att ldta sitt barn flyga runt éverallt. Om de inte skadar sig
sjdlva sa kanske de skadar ndagon annan.”

Fordldern vet inte vad hen skall siga och tittar undrande pa er.

“Far jag komma in?” fragar polisen och sdtter provande en fot innanfor dérren.
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!I Vad polisen Albin dr ute efter

Albin har inga riktiga bevis som sdger att det bor en superhjilte i huset. Han ér dar
pa eget bevag och har inte resten av polisstyrkan med sig. Daremot har han sjélv sett
négra av hjéltarna flyga i ndrheten av huset vid ett av deras andra fall.

Det finns inga lagar som forbjuder superhjiltar. Till det yttre dr Albin ute efter att
fa barnen att sluta med sina dventyr, men innerst inne vill han lista ut hur de blev
hjaltar och se om han sjélv ocksé kan bli det.

For att en polis skall ha ritt att ga in i nagons hus maste det finnas en stark misstanke
om brott, vilket det inte finns i detta fall. Albin kan bara ga in i huset - for att fraga
ut spelarna och leta efter ledtradar - om de eller fordldern ger honom tillatelse att

| komma in.

Forildern - som inte tror pa att barnet dr en superhjilte - dr chockad och vet inte vad ||
hen skall sdga. Det ar darfor upp till spelarna att 16sa situationen med Albin.

Albins falla

Efter att ha misslyckats lra sig spelarnas hemligheter insisterar Albin ett brott for att
lura ut dem.

Inte allt f6r langt fran hjaltens hem finns en bensinmack. Albin besokte dgaren och
sa att han var tvungen att géra en kontroll, men medan han gjorde det snodde han
mackens reservnycklar. Efter det tog han kontakt med en ranare - Sam - och gav
honom nyckeln.

Nér Sam ranar bensinmacken sent pa natten dr Albin i narheten. Han sitter i en bil
med en kamera, redo att forsoka fanga hjaltarnas flygvéig pé bild. Det han vill 4r att
se vart de tar vigen efter de stoppat ranaren.

For att fa spelarna till platsen startar Albin larmen pa de fyra gamla bilar som alltid
star parkerade vid macken. Fyra billarm som gar igang samtidigt vacker de flesta i
omradet, och ér tillrackligt underligt for en superhjalte att undersoka.

Nar spelarna anlander till platsen dr Sam redan pa vég att fly darifran. Han har blivit
radd for larmen och vill inte aka fast igen.
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!I Om spelarna fangar Sam

Sam ér radd for att bli fingad och vet att han inte rér pa superhjéltar. Nér spelarna
far syn pa honom sé springer han forbi en av de larmande bilarna, men forsvinner
sparlost efter det. Det som hént ér att han sldngt sig in under bilen, haller fér 6ronen
och hoppas pa det basta.

Hittar spelarna Sam kan
de fa reda pa att:

o Han dr en smétjuv som nyligen suttit fangslad pé polisstationen.

o  Eftersom Sam inte begitt allt fo6r stora brott - och skott sig bra i haktet - ville
| polischefen Erik sldppa ut honom och ge honom en ny chans.

o Desista dagarna pa polisstationen pratade Sam mycket med en ny polis han I
inte kdnde igen (Albin). Polisen pratade ofta om hur mycket folk handlade pa
bensinmacken, och hur mycket pengar som férvarades dar under natten. }

o Det var den nya polisen som sldppte ut Sam.

o  Nér Sam kom hem hittade han nyckeln till bensinmacken i sin jackficka. Han
beslutade sig for att gora en sista stot for att fa kapital till att borja ett nytt liv.
Sedan skulle han sluta med brott.

Utvecklingen med Albin

Medan spelarna fangar Sam forsoker Albin fota dem. Han ér sérskilt ute efter att se
vart de tar vagen. Om négon spelare tycker situationen verkar misstankt, och sager
till spelledaren att de tittar runt efter ndgot som inte stimmer, s& kan de se Albin i
sin bil.

Far Albin bevis pa var nagon superhjilte bor konfronterar han hjéltarna. Albin kom-
mer forst vara strang och sdga att det de gor ar farligt, men han blir snabbt upprord
och hotar med att berétta f6r deras fiender om hjdltarnas hemliga identiteter.

—
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Om hjéltarna ar talmodiga och forstaende mot Albin erkdnner han att han egentli-
gen ocksa ville bli superhjalte, och dr ledsen for att det inte blev sa. Han lovar att inte
braka mer om hjélten ocksa kan ldra honom att fa superkrafter.

Men kan ens vuxna fa superkrafter?

Platser

En hjdaltes hem

Aventyret borjar hos en av hjéltarnas hem. Det bor vara en plats som hjéltarna kin-
ner sig valkomna till, och de har en god relation till de vuxna som bor dar. I

Bensinmacken

I narheten av hjéltens hem finns det en bensinmack. Den tillh6r inte ndgon av de
stora kedjorna, utan heter istallet "Frodells Fina Mack. Den har en skylt pé dga-
ren - Frodell - ddr han ikladd i glaségon och fluga gor tummen upp till potentiella
besokare.

Macken ér sliten, men mysig och personlig. Inne finns det en stor fat6lj som aldre
besokare kan sitta och vila sig en stund, och utanfor finns det en “hundparkering”.
Det 4r nagra kojor, matskalar och en lada pipleksaker ddr besokare kan lamna sina
hundar nir man gér in. (Frodell ar snéll, men éar radd for alla djur - sarskilt sma
hundar.)

Pa parkeringen finns fyra gamla bilar kvar. Frodell har tankt bogsera bort dem, men
har inte hunnit.

—
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Personer

Albin (polis)

Albin ar en nyinflyttad polis fran en by utanfér Rosenhill. Han dromde om att bli
superhjalte nir han var liten, men nér han véxte upp blev han polis istdllet. Han
har skott sitt, men nar det borjade dyka upp riktiga superhjaltar blev han bitter och
kande att han slosat bort sitt liv.

Han har misstankar om att en av hjéltarna ar superhjalte, och forsoker hitta bevis for
detta.

Bra pa spioneri och fotografering. I

Sam (skurk) |

Sam ar knappt arton ar och har begétt flera mindre brott som snatterier. Han vill
egentligen inte bega brott, men pluggade aldrig i skolan och ser inte att han har
ndgon framtid.

Han satt nyligen fangslad pa stationen, men slapptes ut av polischef Erik och Albin
pé grund av gott uppforande. Albin manipulerade honom att rana bensinmacken
och gav honom nyckeln sa han skulle kunna ta sig in.

Bra pa att springa och att gomma sig.

Frodell (cigare till bensinmacken)

Frodell ar dgare till bensinmacken. Han ar lite smatontig men har en sddan personlig
charm sa att hans verksamhet gar bra. Han vill att alla skall kdnna sig vilkomna och
forsoker gora bensinmacken sa mysig som mojligt.

;




Till Spelledaren

Var inte radd for att improvisera!

Glom inte bort att gestalta personer de méter: forstall rosten, prata som om du
vore bifiguren. Anvéind gérna gester och kroppssprak.

Innan dventyret, ge fardigheter och egenskapsvérden till bifigurerna om du
tycker det behovs.

Du kan hoppa 6ver skurkarnas tarningskast, och bara lita hjaltarnas tidrnings-
kast avgora hur det gar. Om skurken ska attackera dem, lat bara spelarna sla
tarning. Lyckas de undvika attackern, missar skurken, annars tréffar hen, osv.

Diskutera igenom éaventyret och handelserna med spelarna efterat. Vad gick bra,
vad gick mindre bra? Loste hjaltarna det pé ett bra sitt? Hur kan man hantera
avundsjuka?




