


Det dr tidigt pd kvillen en vanlig skoldag och hjdltarna har smugit ut i staden

pa spaning efter brott att stoppa ndr man ser polisens bldljus i ett villaomrade

i Rosenhills utkanter. Det visar sig vara villan som tillhor forskaren Robert
Gripenklo. Ndr hjdltarna anlinder sa star Robert och diskuterar vad som hint med
polismdstaren sjilv, medan nagra andra poliser halla pa soka igenom Roberts hus.
Det visar sig att Robert haft inbrott under kvdillen och nu har ndgon forsvunnit
med bade papper och harddisk med hans forskningsdata pa hans senaste forskning.
Polismdstaren blir jdtteglad om superhjdltarna vill hjdlpa till.

Stolden

Polisen kommer att vilja att hjaltarna lyssnar pa vad Robert Gripenklos har att séga
om stolden. Nar hjaltarna pratar med Robert Gripenklo far de veta f6ljande:

Robert dr ensamstaende och bor har tillsammans med sin tonérsdotter Jonna.
Jonna var hemma tidigare under kvéllen men for ut for att hdnga med sina
tjejkompisar. Robert vet inte var de dr och ér lite orolig da Jonna inte svarar pa
mobilen.

Hans forskning handlar om fysik och elektriska falt.

Jonnas mamma bor i annat land.

Han har dubbletter pa forskningen pa sitt jobb, men forskningen &@r hemlig-
staimplad och far inte komma i oratta hander.

Han var inte hemma nir st6lden hidnde da han hade varit tvungen att fara en
svang till jobbet i ett viktigt drende trots att det ar kvall.

Hjaltarna uppmanas forstas att hjalpa polisen soka igenom huset efter det. Om de
gor det kan de hitta foljande ledtradar i de olika rummen:
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Vardagsrummet:
« Ien tom chipsskal aterfinns mycket godispapper, med méanga pinnar fran
uppitna lakritsklubbor.

« Péatv:ndr en populdr serie om nagra barn som upptacker att deras foraldrar ar
skurkar pausad.

Roberts kontor:

«  Nagon har tydligt 6ppnat upp Roberts laptop och stulit harddisken fran den.
En massa papper ar spridda runt rummet.

o Tetthorn inlindad i godispapper ligger en halviten lakritsklubba.

Jonnas rum:

«  Enlapp med fem namn runt ett hjarta som det star “Bdsta ginget” i. Namnen
ar Jonna, Lisen, Noura, Anna-Karin och Jasmin.

«  Under séngen ligger en sénderslagen mugg dar det statt “Virldens bdsta dotter”.

Garaget:

« I detstora garaget har nagon hallt ut en verktygslada pa en bank. Pa banken
ligger flera skruvmejslar i olika storlekar sorterade.

«  Paett bord bakom en plexiglas-skarm ligger en massa konstiga elektronikpry-
lar och magneter.

«  En oljekanna har vilts och lackt ut pa golvet och det syns att flera personer
(sakert upp till fem stycken) sprungit genom garaget mot dorren. Alla oljiga
fotspar leder direkt mot bakddrren som star pa vid glant.

Baksidan

«  Pabaksidan ligger en katt pa en kompost-tunna och latar sig. Om négon
anvander Animaliska for att prata med katten kan hon avsloja att hon sag fem
tonarstjejer springa ut och ivdg. Hon kan dven avsl6ja att hon horde tjejerna
prata om att de skulle mota upp nagon skum typ i den gamla lekparken i sko-
gen i natt for att sdlja nagonting till honom.

Prata ned polisen och Robert

Pratar hjiltarna med polisen och Robert om bevisen de hittar kan Robert avsloja

foljande beroende pa vilka bevis man visar upp:

o Jonnas kompis Lisen alskar lakritsklubbor.

«  Bordet med elektriska saker ar platsen ddr Robert gor sina egna experiment hem-
ma och testar nya prylar ndr han inte dr pa jobbet. Jonna brukar titta pa ibland.
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’I «  Vad Robert vet skulle Jonna och hennes kompisar till Lisen nu pa kvillen. Han
har ringt hennes mamma men de ar inte dér.
« Jonna har varit valdigt arg och sur pa honom pa sistone men han vet inte var-
for. Muggen var en gava han gav henne nér hon fyllde 14.

I skogen

Efter att hjéltarna sokt igenom huset borde det vara uppenbart f6r dem att Jonna
och hennes kompisar vet nagonting om stolden eller att det 4r de sjilva som har
stulit Robert Gripenklos forskning. Har man pratat med katten sa vet man ocksa att
tjejganget ska mota upp nigon skum typ pa en gammal lekplats.

Har man inte lyckats fa ledtrdden om métet i skogen kan man besoka Lisens mam-
ma Eva som bor bara tva kvarter bort. Adressen dit kan ges av bade Robert Gripenk-
lo och polisen. Vil dér tar Lisens mamma mer én girna emot hjiltarna men undrar ||
forstas varfor de dr och hélsar pa och varfor de soker Lisen och Jonna. Hon kan
beritta att Lisen och Jonna var forbi tidigare under kvallen, men att Lisen sagt att de
skulle sova 6ver hos Jonna. Om de fragar om hon kan veta var de ér just nu sa kan
hon avsloja att de brukade leka vid den gamla lekparken i skogsdungen och att de
kan leta ddr. Om hjéltarna inte sjilva fragar Eva om var hon tror flickorna kan vara
sd ber hon hjiltarna att leta vid den gamla lekparken. Hon 4r trots allt orolig 6ver att
tonaringarna dr forsvunna och helt bestort 6ver ranet hos Gripenklo.

|

|
Inte allt for langt ifran Gripenklos villa finns en stig som leder en femhundra meter i
upp mot en sluttning dar skogen tar vid. Det gér att spara Jonnas tjejgang till stigens |
borjan fran villan. Godispapper, oljiga fotspar och omkullsparkade soptunnor tar
hjaltarna till omradet néra stigens borjan. Lisens mamma kan dven berétta var |
stigen borjar. Kdnner man inte till den gamla stigen kan det till en borjan vara svarti |
morkret att se var den borjar. Men alldeles i utkanten av ett staket borjar en gammal
grusstig som sakta borjat vixa igen.

Hjaltarna kan ta sig fram pa flera sitt forstds. Man kan valja att flyga 6ver skogs-

dungen for att leta tjejerna och lekparken. Det ar dock svart att se fran ovan pé nat-

ten. Passernade moln doljer manljuset lite latt l1ovverket d6ljer det mesta av marken.

Det ér svart att se bade konstruktioner och manniskor pa marken i den stora tata

skogsdungen. Enklast ar forstas att bara folja stigen fram till skogskanten och sedan

forsoka folja den inne i skogsdungen tills man nér lekparken. __IJ
I
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’I Nér hjéltarna beger sig in i skogen kommer man bli 6verfallna av tva svartkladda
vuxna, en man och en kvinna, med ranarhuvor som gomt sig dar. De kommer forska
fanga in och binda hjiltarna. Det hér ar busar som Rudberg hyrt for att se till att
Jonna och hennes kompisar inte ska dngra sig och fly fran skogen. De vet dock inte
vem Rudberg ér utan bara att de blivit hyrda for att se till att affaren i skogen gér ratt
till. De blev bara kontaktad av en skum filur som kallade sig f6r "Doktorn” och som
betalade bra. Busarna lyckades dock aldrig se Rudberg ordentligt och kan inte ge
nagot bra signalement.

Att folja stigen in skogen kraver att man lyckas med att spdra om man inte har nagon
form av ljuskalla. Stigen kan vara svar att se ibland nar den férsvinner mellan buskar,
trad och stenar ibland. Beskriv girna smygandet genom skogen som lite spinnande
med konstiga ljud, ugglor som hoar och nan rav som prasslar i buskarna. Kanske
snubblar nagon pa en rot men tror att nagonting annat fallde dem? Podngen ar dock
inte att hjaltarna ska ga vilse, bara att de ska kinna att det ar lite ldskigt att smyga
runt i skogen om natten. Ar hjiltarna kreativa pa att hitta pa sitt att navigera sig
genom skogsdungen si belona deras fantasirikedom med att lata de snabbare hitta
till lekparken.

Andra saker som kan handa i skogen:

Det kdnns som att nagon foljer efter hjaltarna. Men hur mycket de dn férsoker kolla

eller lagga sig i bakhall finns ingen dér.

«  Nagon tycker sig se nagonting i morkret. Kanske en person. Det maste underso-
kas, men visar sig bara vara en gammal handduk som blast ivdg och fastnat péa
en konstig tradstam.

o  Man passerar nat som luktar illa. Visar sig att ndgon har skrapat ned i skogen
och glomt sopor dir.

o  En laskig kall vind borjar blasa och man tycker sig hora roster langre fram. Men
man ser inget an.

«  En nyfiken ekorre bérjar f6lja efter hjaltarna. Upptécker de den inte sa kommer
den hoppa upp pa nagon och kldttra upp pa dennes axel ett tag, innan den hop-
par ut i skogen igen.

Obs! Upplevs skogen som for laskig for hjéltarnas spelare kan man forstas ga
direkt till nasta del med lekparken istéllet. Ignorera da att det ar svart att se
lekparken fran luften i morkret.

—
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’I LEKPARKEN

Forr eller senare nar hjaltarna fram till sjalva lekparken. Nar man kommer fram
kan man se Jonna och hennes fyra kompisar mitt i den gamla lekparken. Har finns
trasiga gungor dir bara de rostiga kedjorna hanger kvars, gamla klatterstallningar
i trd och metall som borjat falla sonder. Ett klatterhus med tillh6rande rutschkana
saknar tak, men rutschkanan ar hel. Buskar och gris har borjat véixa i sanden. Man
ser tydligt att Jonna haller i harddisken och en liten axelviska full med papper.

Ur andra sidan lekparken 16sgor sig en stor skugga fran andra sidan lekparken och
ar pa vag mot tondringarna. Hjaltarna kan hora hur Jonna fragar skepnaden om det
ar Doktorn” varpa skepnaden svarar med en mork mansrost att det ar det. Han
ber sedan Jonna ricka 6ver harddisken och resten av bytet mot 16fte om en massa
pengar.

Det ar hér hjaltarna kan hoppa in och forsoka stoppa utvaxlingen. Det kan ske pa ||
flera sitt. Ett ar att forsoka helt enkelt tala med tjejerna och "Doktorn” och férsoka
overtala tjejerna om att de egentligen inte vill gora den hér affaren. Lisen och Noura |
ar redan bada lite skeptisk till det hela och skulle valdigt latt halla med hjaltarna.
Jonna kommer forklara att hon 4r sur pa sin pappa for att han spenderar mer tid
med sin forskning och sina prylar &n med henne och att han inte fortjanar fa igen
sina saker. Det kan krivas ett svart lyckande med Overtala for att fi Jonna att inse att
hon gor fel. Som tur ér ju hjaltarna flera som kan forsoka overtala.

|
|
Den skumma figuren kommer forstas att lova Jonna och flickorna mer pengar om de i
stoppar superhjéltarna. Men visar det sig att hjéltarna haller pa vinna 6ver tonaring- |
arna pa sin sida kommer han att forsoka fly. Han kommer da kasta sin rokbomb. |

|

Utbryter det strid av en eller annan anledning kommer "Doktorn” att férsoka hjalpa
tonaringarna forst att bekdmpa hjaltarna. Men om det visar sig att han héller pa

aka fast eller forlora kommer han att kasta en rokbomb. Nar r6kbomben briserar sa
kommer alla i lekparken att borja hosta intensivt och har svart att se vad som héan-
der. I det kaos som utbryter kommer Doktorn” att helt enkelt springa ut i skogen
och forsoka forsvinna.

Hjaltarna kan forsoka folja efter "Doktorn” men det ar véldigt svart att navigera i
rokmolnet och se vem eller vad man forf6ljer. Det dr dock inte omojligt, men kan
krava en del svara slag for att hitta igen "Doktorn” och at vilket hall han sprang. Om rj
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’I man inte lyckades overtala tjejerna kommer nagra av de att forsoka stoppa hjaltarna
och da kan "Doktorn” latt komma undan. Nagra andra av tjejerna kommer iséfall
forsoka fly ocksd, framst Lisen och Noura som inte ldngre vill ha ndgonting med
saken att gora.

Besegrar eller 6vertalar men tonarstjejerna sa kommer de snopet och skamset att ga
med pa att f6lja med tillbaka och 6verldmna bytet till polisen och tillbaka till Jonnas
pappa. "Doktorn” kommer antingen undan eller inte. Men fangar hjéltarna honom
sd visar det sig att han inte dr den egentliga boven, utan en man vid namn Karl som
liksom de tidigare tva busarna blivit hyrd av den riktiga "Doktorn” fér att hamta
hérddisken av tjejerna. Han vet att dock Doktorn” dr ndgon form av forskare, men
inte mer an sa.

| AVSLUTNING

Kommer hjiltarna tillbaka med Jonna sd kommer Robert Gripenklo att Gverta-

la polisen att sjélv ta hand om henne. Han kommer ocksa att lova Jonna att vara
hemma mer och ge henne den uppmarksamhet hon fortjdnar. Polisen kommer att ta
hand om de busar hjéltarna fangat och ta in flickorna for forhor. Alla ér valdigt glada
att hjaltarna kom forbi och redde upp allt. Robert lovar de alla att bjuda de pa glass
nagon gang.
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PERSONER

Jonna Gripenklo

Envis, bortskamd och lattstott

Jonna dr tonarsdottern till forskaren och fysikern Robert Gripenklo som é&r hyfsat
god vin med polisen i Rosenhill. Hon dr sur pa sin pappa for att han spenderar mer
tid med sin forskning och sina prylar 4n med henne. Darf6r har hon bérjat planera
olika sitt att sabotera for sin pappa. Hon har nyss fatt kontakt med en skum typ som
vill att hon stjél sin pappas hemliga forskningspapper. Till sin hjélp har hon skapat
en gang med sina tjejkompisar. Jonna har alltid haft en hemlig foéralskelse i Anton da
hon tycker han verkar sa tuff och haftig. Hennes mamma har separerat och flyttat till |}
annat land.

|

Bra pa: Strid, Overtala, Ljuga, Teknik, Laga

Komplikation: Nagon av hjéltarna har liknande familjeférhallanden

Lisen

Kaxig, snabb och smart

Jonnas basta kompis och medlem i Jonnas gang. Gillar svart och all form av lakrits.
Hon élskar sin mamma valdigt mycket och vill inte gora henne besviken och ér just
nu splittrad mellan sin lojalitet till Jonna och karlek till sin mor. Hon dlskar dock
spanning och dventyr vilket har lett till det daliga beslutet att ge efter for grupptryck-
et och hjalpa Jonna i sin kupp att stjila frén sin far.

Bra pa: Strid, Idrott, Skapande, Naturvan

Komplikation: Nagon av hjiltarnas foraldrar dr basta van med Lisens mamma.

—
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]I Busarna

Opilitliga, giriga

De tva busarna heter Karin och Lennart och de gor bara vad de blivit betalda att
gora. Bdda ogillar polisen starkt.

Bra pa: Strid, Fanga, Gomma sig

Komplikation: En av busarna ar granne med en av hjdltarna och brukar bjuda pé
godis. Kanner néstan igen hjalten.

Karl, den falska “Doktorn”

| Ohederlig

En skum typ som vill & Robert Gripenklos forskning for att silja den vidare till den
riktiga Doktor Rudberg. Kan inte Doktor Rudbergs egentliga namn eller identitet
men vet att det dr en forskare med djupa kontakter i den undre varlden.

Bra pa: Ljuga, Overtala, Muta, Springa

Komplikation: Kommer undan.

Jonnas gang

Lojala och kaxiga

De tre 6vriga medlemmarna i tjejgénget 4r Noura, Anna-Karin och Jasmin. De ils-
kar att kdnna sig tuffa och coola och soker spanning och dventyr. Framfor allt vill de
ha pengar till prylar da de inte ér lika rika som Jonna. Bortsett fran Noura sa bryr de
sig inte sa mycket om vad deras foraldrar tycker.

Bra pa: Undvika, Kasta, Hoppa, Strid




Till Spelledaren

Var inte radd for att improvisera!

Glom inte bort att gestalta personer de méter: forstall rosten, prata som om du
vore bifiguren. Anvéind gérna gester och kroppssprak.

Innan dventyret, ge fardigheter och egenskapsvérden till bifigurerna om du
tycker det behovs.

Du kan hoppa 6ver skurkarnas tarningskast, och bara lita hjaltarnas tidrnings-
kast avgora hur det gar. Om skurken ska attackera dem, lat bara spelarna sla
tarning. Lyckas de undvika attacken, missar skurken, annars tréiffar hen, osv.

Diskutera igenom éaventyret och handelserna med spelarna efterat. Vad gick bra,
vad gick mindre bra? Loste hjdltarna det pa ett bra sitt?

Vilka virdegrundfragor berérde ni under spelmétet? Hur agerade hjaltarna?




