Spelschema

1.Berittaren berattar vad som
hinder och vad eventuella
spelledarpersoner gor.

2.Spelarna berittar vad deras
hjiltar gor.

3.Handlingarna som hjiltarna gor
utfors 1 den hir ordningen: prata,
gora, slass. Strid intraffar alltid
sist i Rundan.

4.S13 eventuella tirningsslag om
det behovs och avlis resultatet.

S5.Berittaren och spelarna siger
vad som hinder baserat pa
resultatet av tirningarna. Har har
Berittaren alltid sista ordet om
ni blir oense.

6.Anteckna eventuella skador,
Hjiltepoing eller annat av vikt pa
rollformuliret.

7.Rundan ir slut. Borja om pa
punkt 1.




